Conceito

IMEPAC &g Qs

CENTRO UNIVERSITARIO nota m/éﬁﬂc

COORDENACAO DE EXTENSAO, PESQUISA, POS-GRADUACAO E CULTURA — CEPEC
PLANEJAMENTO DE CURSO DE EXTENSAO

PERIODO DE
NO’ME DO CURSO: DESENVOLVIMENTO DE JOGOS 2D - UNITY VIGENCIA: ANO: 2024/1
PROFESSOR (A) RESPONSAVEL: Everton Hipdlito de Freitas e Alvaro Alves dos Santos
CARGA HORARIA SEMESTRAL
A TEQRIEAS ATIVIDADES EXTRACLASSE E/OU CAR,GA ENCONTROS
(PRESENCIAIS E/OU PRATICAS HORARIA SEMANAIS
ONLINE) TOTAL
01 03 20h 04
EMENTA

O universo dos jogos — contextualizacdo. Plataforma de desenvolvimento de jogos — Unity.
Desenvolvimento de jogos 2D — aplica¢do pratica.

JUSTIFICATIVA
Reforcar os conceitos de Programacdo Orientada a Objetos, Logica de Programacdo e aquisicdo de
conhecimento basico para o desenvolvimento de jogos.

OBJETIVO GERAL — EXPECTATIVA DA APRENDIZAGEM
Apresentar as nog¢des basicas da plataforma Unity, l6gica de programacgao e linguagem C# através
do desenvolvimento de um jogo 2D plataforma basico.

CURSOS VINCULADOS
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

CRONOGRAMA DE ATIVIDADE

DATA E HORARIO CONTEUDO/TEMA ATIVIDADE/AVALIACAO

Introducdo a plataforma Unity e a

27/04/24 das 13:00 as 18:00 | légica no desenvolvimento de

jogos

Desenvolvimento do cendrio e

camera

Desenvolvimento de personagens

e inimigos

Desenvolvimento da Interface de

Usuario e exportacdo do jogo
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Materiais web — disponibilizados durante o curso.

04/05/24 das 13:00 as 18:00

11/05/24 das 13:00 as 18:00

18/05/24 das 13:00 as 18:00
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